
授業づくりの核となる教材

コンテンツのプログラミングによって、課題を解決する力が高まった生徒

技
術
に
よ
る
問
題
の
解
決

情報の技術の見方・考え方を
働かせるための教材

パスワードでセキュリティを高め
つつも、利便性が低下しないよう
にしよう！

コンテンツのプログラミングによって、
課題を解決する力を育成する技術分野の教材開発

－「情報の技術の見方･考え方を働かせる教材集」の作成と活用を通して－
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システム 経済性

セキュリティ

利便性 情報モラル

基本チャットプログラム

Scratch1.4のマニュアル

見方・考え方発見資料

題材配列表

指導計画

学習指導案

ワークシート

セキュリティ 利便性

情報の技術の見方・考え方を働かせる教材集の作成と活用

教師の手立て生徒の活動

＜教師の課題＞
新設されたコンテンツのプロ

グラミングの授業づくり

プログラムを
最適化する

情報の技術の見方・考え方



１．基本チャットプログラムから
問題を見いだし、追加する機能
を考え、個人で課題を設定する。

２．ヒントプリントとマニュアルを
活用し、課題の解決策を考え、
プログラムを設計・制作する。

３．ワークシートを活用し、他者と
成果を評価し合い、改善・修正
する。
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「パスワードを設定してセキュリ
ティを高め、発言履歴を残して
利便性を高めるプログラムに
する」という課題にしよう！

どの順序で、どのブロックを
使えば課題を解決することが
できるか、プログラムを考え
ることで設計・制作できた！

情報の技術の
見方・考え方が何か、
働かせる必要性が
分かった！

プログラムを最適化し、
課題を解決することができた！

授業実践例

情報の技術の見方・考え方に
気付かせるための教材

ワークシートと
見方・考え方発見資料を
組み合わせて活用しましょう。

情報の技術の見方・考え方を
働かせるための教材

生徒が見方・考え方を繰り返し働かせ、
基本チャットプログラムに複数の機能
を追加して課題を解決することができ
るよう、ヒントプリントとマニュアル
を活用しましょう。また、生徒が他者と
と評価し合えるように、ワークシート
を活用しましょう。

１年 題材名「よりよいチャットプログラムにしよう（14時間）」
問題を見いだす範囲「身近な生活」 解決方法「管理・運用」

問題を見いだしたり、機能を追加したりするプログラム

図や写真等で見方・考え方に気付かせる資料

見方・考え方発見資料

基本チャットプログラム

成果
情報の技術の見方・考え

方を働かせることができ、
最適な解決策を考える力が
高まった。

提言
「情報の技術の見方・考え方を働か
せる教材集」を活用することで、コン
テンツのプログラミングによって課題
を解決する力を高めることができる。

課題
経済性やシステム

の見方・考え方を働
かせることができた
生徒が少なかった。

プログラムの順序と使用するブロックを考えるプリント

課題解決へのヒントプリント

Scratch1.4の操作方法が分かるマニュアル

Scratch1.4のマニュアル

生徒がまとめた
情報の技術の見方・考え方

のブロックを挿入
することで問題を解決！

改善・修正したプログラム

発言履歴

パスワード

問題点の発見


