
小学校外国語科の学びをfunからinterestingに

特別研修員 外国語 大川 有利子（小学校教諭）

ー児童が学びを自分事として捉え、方向性を決定し、
目標に向かって動き出すための環境の構成の工夫ー

デジタル辞書の26
ページで調べられるよ

「スタジアム」って英語で
どう言うんだっけ？

成果
○ タスクマネージャーを使って学び方を決定することで
主体的に学習に取り組む姿が見られた。

○ 中間評価を設定したことで、児童の協働的な学びを
促し、教師が支援をし、児童が学び次の学びに進む
ことができた。

課題
▲ タスクカードの形式を工夫して、それぞれの学習活
動の目的と内容を児童が更に明確につかめるよう
にしたい。

▲ 中間評価での教師の支援と、児童自身の自己評価
や相互評価を工夫し自律的な学習につなげたい。

児童の実態
○ 英語の授業が好きで意欲的に取
り組み、英語に慣れ親しんできた。

▲ 外国語活動のゲーム性のある活
動が楽しいと感じている。

教師の願い
⚫ 学習活動に達成感を感じ、できる
ようになることの楽しさを実感しな
がら英語を学び続けてほしい。

手だて１
タスクマネージャーの活用
○ 学ぶ順番や学び方を自分で
デザイン

○ 学びの過程と内容を可視化

手だて２
中間評価(Check Point)の設定
○ 言語活動を行い成長を実感
○ 学習状況（進度や理解度）の
見取りと支援

手立て １

手立て ２

児童の実態

教師の願い

成果

課題

友達や先生と町のおすすめの
場所を紹介し合えて嬉しいな。
自分で考えて学習するとでき
ることが増えて楽しい。
English is interesting!

単元終末の言語活動

タスクマネージャーの活用

できるようになり
たいことは何かな

Ａ: We have a nice restaurant.  You can eat good pizza.
Ｂ: I like pizza.  What do you want in our town?
Ａ: I want a big stadium.  You can play soccer.

I like soccer.
Ｃ: Where is the stadium?
B：Go straight for two blocks.  Turn right. Go straight.

You can see it on your left.
C:  I see.

新たに欲しい施設とその理由が言えたね。デジタル
辞書でスタジアムの言い方を調べたのがよかったね

見られるものを紹介する表現を使えるようになったね

Ａ: What do you have in your town?
Ｂ: We have a nice bridge.  You can see a ghost.

すらすら道案内を
言えるように、た
くさんチャンツを
聞いて練習しよう

ALT: Good job！ Right? Light？ Ｒ or Ｌ？
Go back to page 52.

Ａ: What do you want in your town?
Ｂ: I want a soccer stadium.   I like soccer.
Ａ: Oh, you can play soccer.  Nice!

学びの価値付け

学びの価値付け＋
学び方に対するフィードバック

中間評価(Check Point)の設定

Ａ: Where is the restaurant?
Ｂ: Go straight for two blocks. Turn ..l..light?  

学び方に対するフィードバック

単元の課題 第５学年

町のすてきなところをたくさん知ってもらうために、
お気に入りの場所やその場所への行き方、
そこでできることを伝え合おう

右、左、交差点を言いたい

すらすら道案内したい

お気に入りのお店を紹介したい

学び方を決めて
タスクマネジャー
にタスクカードを
並べよう

歌やクイズが楽しい。
English is fun.

簡単な地図を使って、英語で道案内をしよう

町のすてきなところを伝えるために、おすすめの場所と
そこでできること、自分の考えや気持ちなどを紹介しよう

もっとすてきな町になるように、町に欲しい施設とそこで
できること、欲しい理由などを伝え合おう

町にほしい
施設の名前
←辞書p26

手立て １

手立て ２
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道案内の
言い方
←p52 Let’s 
watch

ALT: What do you have in your town?


